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2.1 Einleitung und Überblick . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 15
2.2 Der Kern des Rechners: von Neumann-Architektur . . . . . . . . . . . . . . 17

2.2.1 Speicher . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 18
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6.7.9 Bedingte Ausdrücke . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 150
6.7.10 Typkonversionen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 151

6.8 Anweisungen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 154
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8. Höhere objektorientierte Konzepte . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 263
8.1 Einleitung . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 263
8.2 Vererbung und abgeleitete Klassen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 265

8.2.1 Der Zugriffsschutz protected in Klassenhierarchien . . . . 267
8.2.2 Konstruktoren in Klassen-Hierarchien . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 268

8.3 Virtuelle Funktionen und dynamisches Binden . . . . . . . . . . . . . . . . . . 270
8.3.1 Konzepte und Terminologie . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 270
8.3.2 Realisierung des dynamischen Bindens . . . . . . . . . . . . . . . . . . 273
8.3.3 Klassenkontrakte und virtuelle Funktionen . . . . . . . . . . . . . . . 274
8.3.4 Typanpassungen in Klassenhierarchien . . . . . . . . . . . . . . . . . . 274
8.3.5 Zugriffsregeln und Auswahlregeln in Klassenhierarchien –

Überschreiben und Verdecken . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 275
8.4 Abstrakte Klassen und Interfaces . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 279

8.4.1 Abstrakte Klassen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 279
8.4.2 Schnittstellen (interfaces) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 280

8.5 Mehrfachvererbung . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 281
8.6 Generisches Programmieren . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 282

8.6.1 Generische Datentypen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 282
8.6.2 Generische Methoden . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 284
8.6.3 Explizite Typkonversion . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 285
8.6.4 Klassen-Muster (template classes) und generisches Java . . . . 286
8.6.5 Generische Funktionsparameter . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 289
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13.6 Übungen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 387

14. Hashing . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 389
14.1 Einleitung . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 389
14.2 Hash-Funktionen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 390
14.3 Kollisionsbehandlung . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 392

14.3.1 Separates Ketten . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 392
14.3.2 Offenes Adressieren . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 393

14.4 Hash-Tabellen in Java . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 393
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17.3 Übungen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 444

Literaturverzeichnis . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 445

Index . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 449



http://www.springer.com/978-3-540-20958-4




