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8.2.4 Filedeskriptoren: Geöffnete Dateien . . . . . . . . . . . . . . . . . . 158
8.2.5 Die Verbindung zum Speicher . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 160
8.2.6 Filesysteme . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 161

8.3 System Calls . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 162
8.4 Beispiel: read() . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 167

8.4.1 Lesen ohne Readahead . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 173
8.4.2 Lesen mit Readahead . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 176

8.5 Elevator . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 180
8.6 Extended Filesystem 2 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 183

8.6.1 Der Superblock . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 186



Inhaltsverzeichnis XV

8.6.2 Die Inode . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 189
8.6.3 Indirektion und Finden der Blöcke . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 194
8.6.4 Bereitstellung von Speicherplatz . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 195

8.7 Zusammenfassung . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 197

9 Kommunikation zwischen Prozessen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 199
9.1 Grundlagen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 199
9.2 Pipes . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 200

9.2.1 Der prinzipielle Aufbau . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 200
9.2.2 Beispiel zur Benutzung einer Pipe . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 201
9.2.3 Nicht-blockierender Zugriff . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 203
9.2.4 Schließen einer Pipe . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 205
9.2.5 Named Pipes (FIFO) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 205

9.3 IPC – Inter Process Communication . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 206
9.3.1 IPC-Grundlagen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 207
9.3.2 Message Queues . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 208
9.3.3 Benutzung von Message Queues . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 209
9.3.4 Semaphoren . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 212
9.3.5 Shared Memory . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 214
9.3.6 Der System Call sys ipc() . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 215

9.4 Sockets . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 215
9.4.1 Schichtenmodell . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 216
9.4.2 System Calls . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 221
9.4.3 Implementierung . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 225

9.5 Zusammenfassung . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 235

10 Der Bootvorgang . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 237
10.1 Grundlagen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 237
10.2 Vom BIOS zum Bootmanager . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 238
10.3 Der Kernel . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 239
10.4 Die Runlevel . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 242
10.5 Module . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 245
10.6 Zusammenfassung . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 246

A Kompilieren des Kernels . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 247

B Lineare Listen in Linux . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 251

C Glossar . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 257

Interessante WWW-Adressen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 277

Literaturverzeichnis . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 279

Sachverzeichnis . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 281



http://www.springer.com/978-3-540-23805-8




