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Kapitel 9 Administration

Erstellen von Namensregeln

In diesem Abschnitt wird die Erstellung von Namensregeln erldutert. Dieses Vorgehen ist fiir alle TCX
Versionen giiltig. Ab TCX 3 gibt es fiir die Namensregelerstellung auch das Vorgehen iiber sog.
Smartcodes. Dieses wird einer weiteren Anleitung beschrieben.

Als Beispiel wird hier das Erstellen eigener Nummern fiir die Items beschrieben. Im Auslieferzustand
haben die Items eine sechsstellige Nummer, die beim Erstellen eines Items automatisch vergeben wird:

I-Rillenkugellager

Diese soll nun in folgendes Format gedndert werden: USERNAME_001697

= Administration & Regelverwaltung &> Regelname &> USERNAME
= Erstellen

= Neues Muster Hinzufiigen = “${USERNAME}““_“NNNNNN

#

Folgende Variablen sind in Teamcenter angelegt (Ausschnitt aus der Online-Hilfe) :

Substitute Teamcerter Enginesring System Variable value (for example, "${(ROLE} or "${GROUP L")
NOTE! System variables must be enclased in double parenthesis.
WValid values for system variable (sys_var):

GROUP. User's current group name

ROLE  Uzer's current role name

USERID user's ID

USERNAME  User's Name

SITENAME  Site fame

All: <pref=  Preference Variable

GROUP: <pref> Group Preference

ROLE; <pref> Role Preference

SITE: <prefs  Site Preference

USER: <pref> User Perference

1. Regel einfiigen: ,,USERNAME* wihlen

| # ABRV-Regeln !' @_‘[Epgnzeigeregeln !l _ldCaontext-Reaesin !' Eigenzchaftenregeln |
| {5 Mamensregeln | Aktionsregeln |I & Grundlegende Kopierregeln || EZusammengesetzte Eigenschaftenregeln: i

Regelnatne; ?JSERNAME v| & @

Tahler erzevgen

Anfangzwert | | haximaler Wert:

B~ Alphanumerisch
M - Murnerizch
"B{LISERMAME ™ " RIRT @ - Alpha
"zZeichenfolge =" - Buchstabensymbol Zeichenfolge
)7 - Alle Zeichen

v | [ -+ ] Eeziehen Sie sich auf TDoc Air abschliefiende Details

LISERMANE v|[ + Regel | =

| | oK, Abbrechen I B spsichzn
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Erstellen von Namensregeln

(]

Regelhsme: 'JSERNAME

v|i_r.B

Zahler erstellen

Anfangswert |dba_DDDDUD

Maximaler \Wert:

"E{USERMAME ' _"MEMERR

clha_9993999

(aktueller Username hier dba, Wertebereich 6-stellig)

2. Zihler erzeugen ein

3. Speichern

Die Regel ist jetzt (nach dem Betitigen des Speichern Buttons unten) erstellt. Nun muss noch bestimmt
werden, fiir welche Objekte diese gilt:

1.  Namensregel anhiingen

2. Item im oberen Fenster
3. Element-ID im untern Fenster
4. Regelname: & “USERNAME" wihlen
5. Anhdngen = Datei = Schlieffen
& BV Reoeln [4—]_" Typanzeigeregeln || IdContext-Regeln || Eigenzchaftenregeln || ' Ervweiterungsregeln |

| {7 Namensregeln | [ Grundlegende Kopierregeln

| Namensregeln| Mamensregeln anhingen |

T Mamensregeln

B

i@ |dertifier

A Datazet

@ Fortn

= TC_Project

B TC wiorkContext

BEEEEEE

2 tem
FElEement-io
E Teilednderungsstand-ID

E Marme

E Baszeline-Suffix

Fal (50 Mix () Okerhalb () Miedriger

Regelnarme:

Zahler erstellen

Zuzammengesetzie Eigenschaftenregeln: |

Anfangswert

Maximaler Wett:
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Erstellen von Namensregeln

Alle Anderungen unbedingt sofort iiberpriifen.
Hier, als Benutzer: dba durch
Mein Teamcenter = Datei = Neu = Teil = Item = Weiter = Zuweisen

¥ Neues Teil

@ Legen Sie grundiegende Informationen flr das neue Element fest.

@ Typ ausywahlen
J# Teileinformationen ein

Teileinformation

Eletrent-ID0 f Anderunosstand - Marne

: dba_000001 oo #. # Euweisen

@ For Projekte zuweizen

Beschreibung:

halzrinkbeit: A

Wiziter W Ecencen ’ A Anfang ” 3 schiisien
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