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4.2 Übersetzer . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 265
4.2.1 Einleitung . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 265
4.2.2 Ein Laufzeitsystem mit kellerartiger

Speicherplatzverwaltung . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 267
4.2.3 Optimierungen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 272

4.3 Hardware – Unterstützte Implementierungen . . . . . . . . . . . . . . . . 278
4.3.1 Einleitung . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 278

4.3.1.1 Reduktionsmaschinen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 279
4.3.1.2 Datenflußmaschinen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 283

4.3.2 Die GMD-Reduktionsmaschine (Berkling-Maschine) . . . 291
4.3.2.1 Einleitung . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 291
4.3.2.2 Der interne Aufbau der GMD-Maschine . . . . . . 293
4.3.2.3 Kooperierende Reduktionsmaschinen . . . . . . . . 303

4.3.3 Die S-K-I-Graph-Reduktionsmaschine von Turner . . . . . 307
4.3.3.1 Einleitung . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 307
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