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3.1.1 Rechnen mit Zuständen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 130

3.1.2 Pascal . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 131

3.2 Sprachelemente . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 132

3.2.1 Arrays und Records . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 132

3.2.2 Variablen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 134

3.2.3 Schleifen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 135
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