2 Grundlagen — Tubing

In diesem Kapitel werden dem Leser Ablaufprozesse von Tubing, der Einstieg in die Arbeits-
umgebung sowie die unterschiedlichen Toolbars niher gebracht.

2.1 Ablaufprozesse

Man unterscheidet zwei Ablaufprozesse. Es gibt den Hauptprozess und den eigentlichen
Tubing-Prozess. Im Hauptprozess finden sich alle Aufgaben des Administrators vom Start eines
neuen Projektes bis zum Fertigungsprozess der Leitungen. Der Tubing-Prozess ist ein Baustein
aus dem Hauptprozess und in diesem wird die Methodik fiir die Leitungskonstruktion be-
schrieben. Genau dieser Prozess wird hier in diesem Buch erldutert. Auf den folgenden Seiten
werden die beiden Ablaufprozesse grafisch dargestellt.

Hauptprozess

Administrator:

- Startet ein neues Projekt

- Legt die bendtigten Ressourcen fest

- Erzeugt Kataloge und Spezifikationen fir
die Leitungskonstruktion

Daten im System anlegen:
- mechanische Daten in das System

einarbeiten

Tubing-Ingenieur: System-Ingenieur:
- arbeitet in der Tubing Arbeitsumgebung <::> - arbeitet in der Tubing Diagrams

- Bauraumuntersuchungen Arbeitsumgebung
- 3D-Leitungskonstruktion - erstellt Installationsplane
- Einbau von Komponenten - erstellt Systemplane

Projekt-Leiter:

- Anweisung fiir Kollisionsanalysen
- Anderungen beauftragen

- Projektstatus Giberwachen

- Fertigungsfreigaben durchfiihren

Fertigungsingenieur:

- Aufbereiten der CAD-Daten fiir die
Fertigung.

- Leitungen mit Hilfe von Biegetabellen
fertigen.

T. Eibl, Tubing mit CATIA V5, DOI 10.1007/978-3-8348-2450-9_2,
© Springer Fachmedien Wiesbaden 2012
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Tubing-Prozess

Projekt-Management:
Im Projektmanagement wird ein angelegtes Projekt ausgewahit. In diesem
Projekt sind alle vom Administrator festgelegten Ressourcen und Regeln

wie zum Beispiel LinelDs festgelegt.
LinelD auswéhlen:

Die benétigte LinelD wird selektiert und es kann nun mit den vom
Administrator definierten Ressourcen gearbeitet werden.

v

Flexible Leitung: Starre Leitung:
Komponenten platzieren: Konstruieren:
Verbindungselemente Die Leitung wird in den
(T-Stuck, Ventile, Anschlisse) Bauraum konstruiert.

werden platziert. :

Komponenten platzieren:
Konstruieren: Verbindungselemente
Die Leitung wird in den (T-Stiick, Ventile, Anschlisse)
Bauraum konstruiert. werden platziert.

Leitung modifizieren:
Leitung wird jetzt finalisiert und an den Bauraum und die

Komponenten angepasst.

Generieren von Zeichnungen und Biegetabellen:
Einbau-, Einzelteilzeichnungen und Biegetabellen werden erstellt.

Die konstruktive Tatigkeit (Leitungskonstruktion) sollte jetzt besser in einem Gesamtablauf
einzuordnen sein.
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2.2 Einstieg in die Arbeitsumgebung Tubing

Der Einstieg in die Arbeitsumgebung

oy [ EITITEETR ) cocscaminre
Tubing Design erfolgt liber das Dgeser Produtioraprozess  # R Eecialomess Discptns
. . . - Bearbeitungssimulation + B tvac Discipine »
Klappmc?nu Stgrt. Aus diesem M.enu it | e ;
werden jetzt die Anwendungsgebiete Knovledgewors » 20 Erelninsry Layout »
Start > Systeme & Ausriistung > AR £ S LEA ke 4
. o . . "y Tubeg Dcrive G
Tubing Discipline > Tubing Desing [V wrodin [y —— .|
ausgewdhlt. Erscheint unter dem Eearden e Crut Board Design

Klappmenii Start keine Auswahlmog-
lichkeit fir Systeme & Ausriistung, muss Uberpriift werden, ob eine Lizenz vorhanden bzw.
aktiv ist.

Fiir ein spéteres, komfortables Arbei- Ay E3
ten mit Tubing empfiehlt es sich, das i —
Startmenii mit den notwendigen é%;:,im‘“w T [
Arbeitsumgebungen einzurichten. e =

Dadurch ist ein schnelleres Navigie- :Mi:"

ren zwischen den unterschiedlichen it .

Umgebungen wie Part Design, R T e ——
Assembly Design und Tubing Design = e —

moglich. Mit dem Klappmenii Tools
> Anpassen > Menii Start gelangt man in das Dialogfenster Anpassen. Hier werden links alle
verfligbaren Arbeitsumgebungen angezeigt. Durch das Selektieren der gewiinschten Arbeitsum-
gebungen konnen diese mit der Pfeilsteuerung zu den Favoriten verschoben werden. Ist man mit
der Auswahl fertig und alle gewiinschten Arbeitsumgebungen in den Favoriten, dann kann das
Dialogfenster wieder geschlossen werden.

Im Startmenii (Favoriten) sind jetzt
die gewiinschten Arbeitsumgebungen Willkommen bei CATIA V5

mit deren Symbolen hinterlegt. Da- 7 5

durch bietet sich dem Konstrukteur

der Vorteil, sich schnell zwischen !

den unterschiedlichen Umgebungen “Part Design  Tubing Design Assembly Design
zu bewegen, was bei der Leitungs-

konstruktion immer wieder erforder-
lich ist.

[] Dieses Fenster beim Starten nicht anzeigen _Schiiefien I
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2.3 Ubersicht Arbeitsumgebung Tubing

Die Tubing-Arbeitsumgebung oder Workbench ist eine speziell fiir die Konstruktion von star-
ren und flexiblen Leitungen aufbereitete Umgebung. Das heif3t, sie unterscheidet sich komplett
von der Assembly- oder Part-Design-Umgebung.

3 /CATIA ¥5 - [Predukas]

B 301 DO Den eeteten gl Gfgm Lok Den B e
- - - -
| =l = =]

al=1" ) O P LSS nrénAQs 80086 LI BBl B

[ —

t?“ AZAYE RARS P& 8

Die Tubing-Umgebung ist sehr umfangreich mit ihren verschiedenen Toolbars und Funktionen.
Aus diesem Grund werden auf den nichsten Seiten die wichtigsten und fiir eine Grundausbil-
dung notwendigen Toolbars und Funktionen erldutert. Zuerst werden immer die Toolbars und
im Anschluss die darin enthaltenen Funktionen beschrieben.

Hinweis: Die allgemeinen Funktionen wie zum Beispiel der Kompass, die Schnellansichten
oder der Strukturbaum sind wie in den anderen Arbeitsumgebungen (Part Design, Assembly
Design) handzuhaben.

General Enviranment Tools =

2.3.1 General Environment Toolbar L&5. 5 <o 16 ®,

Element analysieren E

Fiir das Objekt (Leitung, Anschluss-
oder Befestigungsbauteil) werden w—
Informationen wie die LinelD, die — o
Lénge, die x/y/z-Koordinaten, usw. et s .
angezeigt. Wird der Cursor iiber das

Objekt bewegt, werden Informationen
iiber das Objekt dargestellt. Bei
einem zusétzlichen Klick 6ffnet sich
ein eigenstindiges Dialogfenster, in
dem alle Informationen festgehalten
sind.
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b

Mit dieser Funktion wird die jeweili-
ge lokale Achse gedndert bzw. ange-
zeigt. Das heilit, die Funktion wird
aus der Toolbar ausgewihlt und ein
Bauteil selektiert. Im Anschluss wird
die lokale Achse (in gelb) gezeigt wie
an der rechten Abbildung zu
erkennen ist. Am linken T-Stiick ist
eine ander Achse aktiv und daher
keine Achse sichtbar.

Aktuelle Achse dndern

lokate Aohse

Aktuelle Achse indern und Kompass versetzen 'Fé}

Diese Funktion ist grundsétzlich die
gleiche wie die vorher beschriebene
Aktuelle Achse dndern, mit dem
Unterschied, dass der Kompass zu-
sdtzlich auf die lokale Achse platziert
wird, wie es in der Abbildung darge-
stellt ist.

Aampass,

=

Mit dieser Funktion ist es moglich
die lokale Achse zu bestimmen, je-
doch mit einer etwas anderen Metho-
de. Beim Selektieren der Funktion in
der Toolbar, 6ffnet sich das Dialog-
fenster Lokale Achse, in dem alle
Tubing-Konstruktionselemente  des
jeweiligen Produktes aufgelistet sind.
Aus dieser Liste kann jetzt das ge-
wiinschte Bauteil gewihlt werden.
Das Dialogfenster wird mit OK geschlossen und die Lokale Achse gedndert.

Protokoll zur aktuellen Achse

Lokale Achse [ | [X|

[
Connector-Elemente verdecken oder anzeigen =%
Verbindungsinformationen (Connector) werden angezeigt. Damit sind keine detaillierten In-
formationen, sondern die Verbindungsvektoren (blaue Pfeile) gemeint. Mit Hilfe dieser Funkti-
on konnen diese als Hilfestellung angezeigt oder auch wieder ausgeblendet werden.
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Dadurch erhilt der Konstrukteur eine
schnelle Information iiber die defi-
nierten Verbindungen (Con-
nectoren).

B

Die Konstruktionselemente werden vom Darstellungsmodus in den Entwurfsmodus gebracht
und somit wird deren Geometrie vollstdndig geladen. Fiir das aktive Konstruieren in einer Bau-
gruppe sollten die benétigten Bauteile im Entwurfsmodus sein, um die die gesamte Funktiona-
litdt zu nutzen. Bei komplexen Baugruppen wird oft im Cache- oder CGR-Modus gearbeitet,
weil dort groBere Leistungsressourcen vorhanden sind.

In Entwurfsmodus bringen

Hinweis: Im Cache-Modus kann nicht mit Verbindungen (Connectoren) gearbeitet werden,
sondern ausschlieflich im Konstruktionsmodus.

Offsetebene

Es wird eine Hilfsebene (blau) fiir die Konstruktion erstellt, an der die Leitungskonstruktion
ausgerichtet werden kann.

Erweiterte Offsetebene
Die Funktion ist die gleiche wie Offsetebene, mit folgenden Zusatzmoglichkeiten
e cine Ebene durch die Selektion einer Fldche definieren,
e mit dem Kompass eine Ebene definieren,
e cine Ebene iiber drei Punkte definieren,
e cine Ebene iiber Linien und Punkt definieren,
e mit Hilfe von Linien eine Ebene definieren,

e cine Ebene an einem Kreismittelpunkt definieren und der Kreismittelpunkt wird iiber
drei Punkte an einem Kreis bestimmt,

e cine Ebene an dem Produktursprung definieren.

Des Weiteren stehen noch verschiedene Ausrichtungs- und Verschiebemoglichkeiten zur Aus-
wahl.
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100 mm v

Im Tubing wird mit Gitterschritten gearbeitet. Der Cursor springt immer auf einen Gitternetz-
punkt und der Abstand zwischen diesen Punkten wird iiber das Eingabefeld definiert. Wird
also ein Wert von 100 mm definiert, kann alle 100 mm ein Knotenpunkt fiir die Leitung erstellt
werden. Die Gitterschritte konnen wiahrend der Konstruktion beliebig verdndert werden.

Den aktuellen Wert fiir den Gitterschritt eingeben

}.
An Schritten fern der aktuellen Achse einrasten =

Dieser Raster erlaubt ein Einrasten
an all jenen Punkten, die ein Vielfa-
ches des im Gitterschritt definierten
Wertes sind. Die Messung orientiert
sich dabei auf die aktuelle Achse. Im
Bild klar erkennbar der dritte
Knotenpunkt mit den Koordinaten
30/60/0 vom Ursprung.

&
An Schritten fern der letzten Position einrasten "’

Es werden alle Punkte angesteuert,
die ein Vielfaches des im Gitter-
schritt definierten Wertes sind. Die
Messung orientiert sich in diesem
Fall immer auf den letzten Punkt. Es
wird nach jedem Knotenpunkt die — 1m, 30mm, Omrm
Koordinateninformation auf Null —
gesetzt und neu gemessen.

Eltern des Produktes aktivieren E

Bei einer groen Anzahl von Objekten in einer Baugruppe ist es oft schwierig, schnell die
dazugehorigen Eltern zu finden. Mit dieser Funktion werden die Eltern des selektierten
Bauteils im Strukturbaum lokalisiert und aktiv gesetzt.

Hinweis: Die Eltern sind iibergeordnete (hohergestellte) Elemente im Strukturbaum

Uberschneidungserkennung (AUS) &

Die Uberschneidungsanalyse wird deaktiviert und somit Kollisionen bzw. Uberschneidungen
von Bauteilen nicht angezeigt.
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Uberschneidungserkennung (EIN) @

Uberschneidungen zwischen Bauteilen werden erkannt und die Uberschneidungskontur rot
dargestellt.

Uberschneidungserkennung (STOP) &

Diese Funktion lisst keine Uberschneidung zu. Die Bauteile kénnen bis zur ersten Beriihrung
verschoben werden.

Design Modify ]

2.3.2 Tubing Design Toolbar

C

Leitungen werden nach einer Anderung oder Modifikation aktualisiert.

Teil Aktualisieren

3
Flip Part Position ==

Mit dieser Funktion ist es mdglich,
die Ausrichtung eines platzierten
Teils auf einer Leitung schnell zu
dandern. Die Funktion wird ausge-
wéhlt und im Anschluss das ge-
wiinschte Teil selektiert. Die neue
Ausrichtung wird umgesetzt. An dem
rechten Bild sind die unterschiedli-
chen Ausrichtungen dargestellt.

Teil in Verlegungsreservierung schieben/drehen

Diese Funktion ermoglicht es, Teile
wie zum Beispiel Verbindungsstii-
cke, T-Stiicke entlang einer Leitung
mit einem definierten Wert zu ver-
schieben oder sie um eine Achse mit
einem bestimmten Winkel zu drehen.
Eine genauere Beschreibung der
Funktion erfolgt zu einem spiteren
Zeitpunkt.  An  dem  orange




2.3 Ubersicht Arbeitsumgebung Tubing 11

transparent dargestellten T-Stiick ist die Verschiebung und die Verdrehung entlang der Leitung
zu erkennen.

.-.II
Edit Part Parameters =~

Die Parameter von Teilen konnen geéndert werden.

Grofie/Spez. des Teils iindern ﬁ

Mit dieser Funktion wird die Spezifikation oder die Groe von Teilen oder Leitungen geéndert.
Eine genauere Beschreibung wird in einem spiteren Kapitel vorgenommen.

1
Adjust Run extremity =)

Der Endpunkt einer starren Leitung (Verlegungsreservierung) kann mit Hilfe von unterschiedli-
chen Optionen wie

e an das Verbindungsstiick versetzen,

e an den Punkt versetzen,

e an die X-,Y-,Z-Koordinate versetzen,

e zur Verlegungsreservierung versetzen und die Ausrichtung beibehalten,
e an das Teil versetzen und die Ausrichtung beibehalten,

e Verlegungsreservierungen zusammenfiigen und Biegung definieren,

e iiber einen Abstand regulieren,

neu ausgerichtet werden.

Biegung der Verlegungsreservierung iiberpriifen f:;

Biegeradien von starren Leitungen werden gepriift, ob die definierten Regeln eingehalten wer-
den oder nicht. Damit ist schnell und einfach erkennbar, welche Radien den Soll-
Bestimmungen entsprechen und welche nicht.

e A

o

Damit konnen Tubing-Teile und Leitungen miteinander verbunden und assoziativ abhéngig
gemacht werden.

Connect Parts
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o
Disconnect Parts dl

Eine vorhandene Verbindung zum Beispiel zwischen einem Tubing-Teil und Leitung wird
aufgelost.

Create an offset segment connection gfi

Es wird eine assoziative Verbindung zwischen zwei Offsetleitungen erzeugt. Somit ist das
Offset bei einer Anderung immer gleichbleibend zur Masterleitung.

Hinweis: Die Masterleitung ist die tibergeordnete bzw. steuernde Leitung.

<l
Manage Graphics Representation

Es stehen unterschiedliche Darstel-
lungsmdglichkeiten von Teilen und
Leitungen zur Verfiigung. Eine Lei-
tung kann zum Beispiel vereinfacht
als Linie (Single) oder als Volumen-
korper dargestellt werden. Mit Hilfe
dieser Funktion wird die Darstellung
verwaltet.

+
Manage flows... 210

Eine Flussrichtung kann definiert
werden. Uber die blauen Pfeile wird
die Flussrichtung definiert. Sie
andern ihre Richtung durch einen
Mausklick auf den Richtungspfeil.

Elemente iibertragen E

Tubing-Elemente konnen in ein neues Produkt iibertragen werden.

EE
Copy/Paste 3D Systems

Tubing-Elemente konnen in ein Zielprodukt kopiert werden.
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Design Create ]

2.3.3 Design Create Toolbar

In dieser Toolbar findet man alle Funktionen, die zum Erstellen von starren und flexiblen Lei-
tungen bzw. zum Platzieren von Bauteilen auf Leitungen notwendig sind.

Route a Run J.

Route a Run ist eine Funktion fiir

starre Leitungen. Mit dieser Funktion

wird der Leitungsverlauf (Ver-

legungsresevierung) konstruiert.

Dieser Leitungsverlauf (Verlegungs-

reservierung) ist nicht die eigentliche

Leitung, sondern nur die Geometrie

mit welcher der Verlauf gesteuert und

dargestellt wird. Die eigentliche Leitung wird spiter iiber diese Verlegungsreservierung
(englisch =» Run) gelegt.

Create an offset route Jr‘

Zum Erzeugen einer Offsetleitung. Damit ist gemeint, dass eine parallel verlaufende Leitung
mit einem bestimmten Abstand dupliziert wird.

Route from spline Jy

Es ist moglich, einen starren Leitungsverlauf tiber eine Spline abzuleiten.

o
Break an existing run into two runs ]

Ein bestehender starrer Leitungsverlauf (Run) kann aufgebrochen und in zwei Segmente geteilt
werden.

Transfer run to a different document Ej

Mit dieser Funkt.ion ist es moglich, ey e
einen starren Leitungsverlauf (Run) - e (Run-0022) J»
einem neuen Arbeitspaket zuzuord- /
nen. In der nebenstehenden Abbil-
dung ist der linke Strukturbaum die
Ausgangsbasis und im rechten Baum
erkennt man den Leitungsverlauf mit dem neu angelegten Arbeitspaket (Produkt).
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Flexible tube routing Q

Diese Funktion ermdglicht es,
flexible Leitungen zu erstellen. Im
Unterschied zu starren Leitungen
wird hier nicht zuerst eine
Verlegungsreservierung (Run) und
im Anschluss daran die Leitung
darauf platziert, sondern sofort die
flexible Leitung erstellt.

Flexible bundle routing {‘

Es wird ein vereinfachtes Biindel
erstellt. Mehrere Leitungen mit einem
gemeinsamen Verlauf werden zu
einer Leitung mit einem grofleren
Durchmesser zusammengefasst und
trennen sich spéter wieder. Mit dieser
vereinfachten Darstellung kann zum
Beispiel auf einen Paralellverlauf von
flexiblen  Leitungen  verzichtet
werden.

&

Diese Funktion bietet die Moglichkeit, einen Durchhang zwischen zwei Knotenpunkten einer
flexiblen Leitung zu definieren.

Manage local slack

4
Manage flexible bundle %‘

Damit konnen flexible Parallelverldufe bearbeitet bzw. aufgelost werden. Das bedeutet der
assoziative Parallelverlauf entlang einer flexiblen Masterleitung wird aufgeldst und die Leitung
ist wieder eigenstindig zu handhaben.

i
Place Tubing Part ==
Mit dieser Funktion werden Tubing-Teile (Tubing Parts) wie zum Beispiel T-Stiicke, Ventile,
Schraubverbindungen usw., die in einem Katalog abgelegt sind, platziert und verbaut.
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TubBuild (3]

2.3.4 Build Create Toolbar

)
Build Tubing Part RN
Zum Definieren eines Tubing-Teiles.

Hinweis: Parametrisiertes Tubing-Teile mit unterschiedlichsten leitungsrelevanten Spezifika-
tionen und Anschlussverbindungen (Connectoren), sind meistens in einem Katalog gespei-
chert.

Build Connector N

Es kann eine Verbindung (Connector) an jedem beliebigen Bauteil definiert werden.

Set Object Type %

Damit kategorisiert man ein Tubing-Teil in einem Katalog nach unterschiedlichen
Anwendungen, wie zum Beispiel Verzweigung, Rohrkriimmer, Anschluss-Stiick, Flansch oder
ein Schweif3teil usw.

2.3.5 Line ID Management Toolbarl LLLTH Eh=|

Fir den Konstrukteur ist im Wesentlichen nur die Funktion fiir die Auswahl der Line ID
interessant. Wie Line IDs erstellt, importiert oder umbenennt werden konnen, ist die Aufgabe
des Administrators. Aus diesem Grund wird nur diese eine Funktion beschrieben.

Select/Query Line ID s

Zum Auswihlen der fiir die Konstruktion benétigten Line ID.

General ..
2.3.6 General Design Toolbar

5=}

Die Funktion ist vom Prinzip die gleiche wie im Assembly Design, nur die Auswahlreihenfolge
ist etwas anders. Mit dieser Funktion kdnnen auch Bauteile platziert und ausgerichtet werden.

Snap

o “‘-
)

Snap Three Points e

Ein Bauteil kann einfach an den Kreismittelpunkt, welcher sich durch die Selektion von drei
Punkten ergibt, platziert werden.
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Snap Center of Polygon @

Das selektierte Bauteil wird direkt auf den Mittelpunkt eines Polygons platziert. Dazu muss
nur das Polygon selektiert werden und der Mittelpunkt wird automatisch ermittelt.

Snap Surface @

Mit dem Kompass eine Ebene definieren und das selektierte Bauteil wird an der Ebene ausge-
richtet und am Kompass-Ursprung platziert.

2.3.7 Sonstige Toolbars

Create Tubing spool ffl

Eine Tubing Spool ist eine Gruppe
von Objekten, so wie ein Assembly
eine Gruppe von Komponenten oder
Bauteilen ist. Mit dieser Funktion
konnen verschiedene Objektgruppen
erzeugt werden. Im rechten Bild ist
eine Gruppe von Objekten orange
hervorgehoben.

Aktualisierung erzwingen %

Mit dieser Funktion kann eine Aktualisierung oder Update erzwungen werden, falls keine au-
tomatische Aktualisierung durchgefiihrt wurde.

2.4 Einstellungen und Settings

Vor der Konstruktion ist es immer von Vorteil, die wichtigsten Einstellungen und Settings in
den Optionen vorzunehmen, um ein einheitliches und komfortables Arbeiten zu ermdglichen.

2.4.1 Allgemeine Settings 2 optnen [T [ [ ey e Uy
£CR Algemein Bk
Eine der ersten Einstellungen sind ‘;W e e b g
. . . . . . . [0t Koapethi winkel Gri

die Einheiten. Es ist sehr wichtig in o p——— | ﬁ:ﬂ :’

einem Projekt mit gleichen Einheiten ,;3 e = e i s
. . . . . Milimeter (mm) hd

zu arbeiten. Die wichtigsten zwei :m;m

GroBen fiir das Arbeiten mit Tubing i c e,

sind die Linge und die Fliche. Die et R e

Ldinge sollte mit der Einheit Millime- [t it o i S e [y

. . . . - oeuma fior Zehen [
ter und die Flache mit Quadratmil- X
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limeter definiert sein. Die Einstellungen sind unter dem Klappmenii Tools > Optionen > All-
gemein > Parameter und Messungen > Einheiten vorzunehmen.

Da bei Tubing gelegentlich mit

R 7 Optionen Algemen | Anaeige | Teledotument |

Parameter und Formeln gearbeitet -G e TS e
wird, sollten auch dazu die nétigen F o —
Einstellungen vorgenommen werden, =l | 5
damit diese im  Strukturbaum i o e iy e

. . . . B Product Structure =
ersichtlich sind. Uber Tools > ey | Echbet st

. [ hur der aktuell in Bearbekung befindiche Yolumenkarper
Optionen > Infrastruktur > x‘:: e ———
Teileinfrastruktur > Anzeige findet o T ) e o Pt

. . . . . @ Teleinfrastrubtin

man die Einstellungmdglichkeiten, B onAnhaay 00t Arese d ) 1

um Parameter und Beziehungen im
Strukturbaum sichtbar zu machen. Durch das Selektieren der Option wird sie aktiviert oder
deaktiviert.

2.4.2 Tubing Settings

Auch fiir die Tubing-Arbeitsumgebung ist es hilfreich, einige Einstellungen im Vorhinein zu
machen, um sich die Arbeit zu erleichtern. Die Einstellungen sind individuell und es sollte
jeder selbst entscheiden, welche Optionen eine Hilfe und welche eher eine Behinderung dar-
stellen.

Eine wichtige Einstellung ist die
Definition des Gitternetzes. Dabei
sollte das Gitterintervall auf die Kon-
struktion angepasst sein, fiir kleine
Konstruktionen ein feineres und fiir
groflere ein groberes Gitterintervall.
Als Standardwert ist ein Intervall von

4 Bid anzeigen, i wird

100 mm definiert. Fiir die Ubungs-
zwecke in diesem Buch, empfiehlt es
sich ein Gitternetz von ca. 5 mm zu

Optionen fir Zishen
] Beim Zihen in das Model schreiben

[ Bereiche als manuell auswahibar festiegen

definieren. Auch der Einrastwinkel

kann definiert werden, wenn gewiinscht. Die Einstellungsmdglichkeiten sind unter dem
Klappmenii Tools > Optionen > Systeme & Ausriistung > Allgemein zu finden. Bei Allgemei-
ne Umgebung konnen das Gitterintervall und der Einrastwinkel definiert werden.

Hinweis: Das Gitterintervall kann auch direkt in der Toolbar General Environment Tools
definiert werden, jedoch stellt sich nach dem Beenden der Sitzung wieder das unter den
Optionen definierte Rasterintervall ein.

Ist es fiir den Konstrukteur eine Hilfe, Informationen iiber ein Bauteil zu erhalten wenn
bestimmte Leitungsfunktionen wie zum Beispiel Place Tubing Part oder Create an offset route
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ausgefiihrt werden, dann ist der

Algemein | Anzeige | Disgramme | Elektrische Zuoednung | Konstruktionskriterien »

Analysemodus in den Optionen 155 msonods i
aktiv zu setzen. Zu finden ist die T —

Option unter Tools > Optionen > o -

Systeme & Ausriistung > Anzeige. (D5 ceenangen

[ konturen (Rechtecke)

Die Option hat die gleiche
Funktionalitit wie die Funktion

Element analysieren E , nur das
diese dazu nicht extra ausgefiihrt
werden muss, um Informationen zu
erhalten. In der Abbildung wird eine
Leitungsfunktion (in diesem Fall ein
Offset) erstellt und gleichzeitig wird
eine Information {iber das vom Cursor {iberfahrene Bauteil ausgegeben.

Sollen die Anschlussverbindungen A pPe———————
von den Leitungen, Tubing-Teilen himsri %:M ST
oder die 3D-Achse standardméiBig Ly 40 —

sichtbar sein, dann konnen diese T, s 0o
Funktionen (Teileverbindungsstiicke,
3D-Achse) in den Optionen unter
Tools > Optionen > Systeme & Aus-
riistung > Anzeige aktiviert werden.
Die Farbe der Verbindungen
(Connectoren) kann, wenn gewtinscht, gedndert werden.

2.5 Arbeiten im Cache-Modus

Im Cache-Modus werden keine technologischen Daten von Objekten geladen und deshalb
ergeben sich kiirzere Lade- und Ausfithrungszeiten. Aus diesem Grund ist es vor allem bei
groflen Baugruppen von Vorteil im Cache-Modus zu arbeiten. Der Cache-Modus hat jedoch
auch seine Tiicken die im Anschluss beschrieben werden.

2.5.1 Platzieren von Objekten

Beim Platzieren von Tubing-Teilen aus einem Katalog im Cache-Modus ist es nicht moglich,
diese auf eine Verbindung (Connector) oder Leitung zu platzieren, weil die technologischen
Daten fiir die Verbindung und Leitung nicht geladen sind. Das bedeutet, die Daten miissen vom
Darstellungsmodus in den Entwurfsmodus gebracht werden. Dazu wéhlt man die Funktion

Element analysieren E , selektiert das Bauteil und es wird in den Entwurfsmodus geladen.
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Erst jetzt sind alle Daten vorhanden, die Anschlussverbindung sichtbar und das Teil kann rich-
tig platziert werden.

Hinweis: Damit iiberhaupt im Cache-Modus gearbeitet werden kann, muss dieser in den Opti-
onen aktiviert sein (Tools > Optionen > Infrastruktur > Produktstruktur > Cacheverwaltung).

2.5.2 Verzeichnis fiir CATCache definieren

Ein weiterer wichtiger Hinwesis ist es,

den Speicherort fiir den CATCache L o s . i St
zu definieren. In diesem Verzeichnis Y= S

Cacheposition
sind die Konstruktionselemente, die e S ;:\mﬁmmwd&daﬁ:w\rum\tdj%
im Cache-Modus geladen werden, als ot =1 =]
CGR-Daten gespeichert. Ist der Da- “m Kot |

teiname eines Elementes zu lang, ist

die Anzeige nicht richtig. Deshalb ist es empfehlenswert diesen Namen so kurz wie moglich zu
halten. Die Definition fiir das CATCache-Verzeichnis ist in der Cacheposition unter dem
Klappmenii Tools > Optionen > Infrastruktur > Produktstruktur > Cacheverwaltung vorzu-
nehmen.

2.5.3 Drahtmodelle im Cache-Modus

Auch Drahtmodelle sind im Cache- {7 coan | e | e o mmating [ | 1|
Modu§ nicht swhtbfir und SO@t nicht o """’:"D:, PSR
selektierbar. Soll die Geometrie auch B onprtiti  Enbeniencks s Cormst kb

Parameter und Messur [ cor fir Darstellung groBer Baugruppen optimieren

im Cache-Modus sichtbar sein, muss
in den Tools > Optionen > Infrastruktur > Produktstruktur > CGR-Verwaltung unter Allge-
mein die Option Linienelemente in cgr-Format sichern aktiv sein.

2.6 Projektmanagement — Line ID

Bis jetzt ist der Ausdruck Line ID schon mehrmals vorgekommen, jedoch noch nie konkret
erlautert worden. Die Line ID ist ein wesentlicher Bestandteil von Tubing und wird bei jeder
Leitung benétigt. Aber was genau ist eine Line ID?

Mit dieser Line ID wird eine Leitung

identifiziert. Diese IDs sind in Kata- Linien-ID auswdhlenfabfr... @
logen abgelegt und enthalten alle Liste der gefilterten Linien-IDs
wichtigen Informationen wie zum T | ~
Beispiel die nominale Grofe, den TL101-3{16in-55150R-FG

. . . . . TL102-1/4in-S5150R-FG
Mmd.estblegeradlus, die Leltungska— TL103-5/16in-55150R-FG
tegorie, den Werkstoft, die Betriebs- TL104-3/8in-S5150R-FG

. . TL105-1/2in-55150R-FG

temperatur usw. Die L%n'e IDs werden TL106-5/8in-55150R-FG
also von einem Administrator defi- TL107-3/4in-55150R-FG Vi
niert und im Projektmanagement Fiterattribute... |

abgelegt. Da sich der Inhalt in die-
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sem Buch an die Konstruktionsmethodik und nicht an die Projektadministration richtet, wird
das Erstellen von Line IDs nicht weiter erlautert.

Hinweis: In dem gesamten Buchverlauf wird immer mit den Standard Line IDs gearbeitet.
Diese sind eigentlich aus ihrer Bezeichnung heraus nur fiir starre Leitungen definiert, werden
in diesem Fall, zwecks der Einfachheit, aber auch fiir flexible Leitungen verwendet. Die Ein-
heiten sind in Inch definiert.

Was bedeutet die Line ID fiir den Konstrukteur? Stellt man sich vor es gébe keine Line IDs,
dann miisste man alle fiir eine Leitung relevanten Parameter bei jeder Leitung manuell bestim-
men und definieren. Das wiirde viel zusdtzliche Arbeit, Aufwand und ein erhdhtes Fehlerpoten-
tial bedeuten. Aus diesem Grund sind alle wichtigen Informationen in dieser ID gespeichert, die
das System fiir das korrekte Erstellen einer Leitung benétigt. Daraus ergibt sich nun die logi-
sche Schlussfolgerung, dass zuerst eine Line ID ausgewihlt werden muss, damit man eine Lei-
tung konstruieren kann.

Projektmanagement ist ebenfalls ein wichtiges Stichwort. Bevor der Konstrukteur ein Projekt
startet, miissen alle notwendigen Rahmenbedingungen geschaffen werden. Das bedeutet, der
Projektleiter oder Administrator muss im Projektmanagement ein neues Projekt anlegen. Darin
sind alle notigen Ressourcen sowie

Konstruktionsmoglichkeiten —festge-
legt. Genauso darin enthalten sind ik |"‘""“’:“| e
die Line IDs. Im Klappmenii unter

Tools > Project Management >
Select/Browse 6ffnet sich das Dialog-
fenster Verwaltung von Projektres-
sourcen in dem das gewiinschte Pro-
jekt selektiert werden kann. Fiir die
spiteren Ubungen wird immer mit
dem  CATIA  Standard-Projekt &
CNEXT konstruiert.

Beschraibung
[ Applications as delivered with CNEXT
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