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3.3 Der Euklid’sche Algorithmus und diophantische Gleichungen . . . . . . . 94

3.3.1 Anwendung: Der RSA-Verschlüsselungsalgorithmus . . . . . . . . . 99
3.4 Der Chinesische Restsatz . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 104



X Inhaltsverzeichnis

3.4.1 Anwendung: Rechnen mit großen Zahlen . . . . . . . . . . . . . . . . . . 106
3.4.2 Anwendung: Verteilte Geheimnisse . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 107

3.5 Mit dem digitalen Rechenmeister . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 109
3.6 Kontrollfragen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 111
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17 Flüsse in Netzwerken und Matchings . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 469
17.1 Netzwerke . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 469
17.2 Matchings . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 477
17.3 Mit dem digitalen Rechenmeister . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 483
17.4 Kontrollfragen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 484
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