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Ce livre présente une nouvelle approche, basééastonjugaison généralisée en analyse convexe,
pour étudier la solution du pré-kernel dans lex jeoopératifs a utilité transférable. Bien que eett
solution ait une solide fondation axiomatique, edledu mal & s'imposer comme une alternative
d’équité a la valeur de Shapley. Les raisons soatlg pré-kernel et les solutions reliées sont souv
vus comme des concepts obscurs et techniguementdroplexes. En plus d’'une base axiomatique, la
compréhension et la facilité de calcul sont leppébés désirables de toute solution (équitableh a
jeu coopératif. Nous revoyons et améliorons I'appeode fonction indirecte pour calculer le pré-
kernel d’'un jeu coopératif. Cette fonction est aesmnue sous le nom de la conjugaison Fenchel-
Moreau de la fonction caractéristigue. En suivaettec approche, nous sommes en mesure de
caractériser le pré-kernel de la grande coalitsimplement par des ensembles de solutions d’une
famille de problemes d’optimisation quadratique.résultat est que chague probléme peut étre résolu
par des techniques connues d’analyse et d’algétgaile.

Este libro presenta una aproximacién alternativaesalidio del prekernel de juegos con utilidad
transferible, basada en la teoria generalizada derjugacion de funciones del andlisis convexo. Si
bien el prekernel posee un fundamento axiomaticac@o que permite considerarlo como un
concepto de solucién estandar de justicia, su lcasitécnicamente muy complejo y por tanto dificil
de aceptar como una alternativa real al valor degpl8ly. El calculo eficiente de una solucion es un
criterio ampliamente considerado como una caratieaideseable de esta. En este libro se reviea y s
mejora una aproximacién para calcular el prekedeelun juego cooperativo utilizando su funcion
indirecta. La funcidn indirecta es la conjugaciém Eenchel-Moreau de la funcion caracteristica.
Extendiendo la aproximacion con la funcion indigesteremos capaces de caracterizar el prekernel de
la gran coalicion simplemente usando los conjusthigcion de una familia de funciones cuadraticas.
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