Patente

2.1 Erfindungen

Patente werden nach § 1 des Patentgesetzes fiir Erfindungen auf allen Gebieten der Tech-
nik erteilt, sofern sie neu sind, auf einer erfinderischen Téatigkeit beruhen und gewerblich
anwendbar sind. Was aber sind Erfindungen und woran erkennt man diese? Es ist ein nicht
seltenes Phdnomen, dass ein Erfinder, der einmal eine Erfindung gemacht und erkannt
hat, weitere Erfindungen macht. Neben einer gewissen technischen Kreativitit braucht es
auch die Fahigkeit, diese Kreativitét fiir etwas Niitzliches einzusetzen und die Erfindung
als solche zu erkennen.

Gesetzlich ist vorgesehen, dass eine erfinderische Tétigkeit vorliegt, wenn sie sich fiir
den Fachmann nicht in naheliegender Weise aus dem Stand der Technik ergibt. Wenn die
Erfindung also gemacht und erkannt ist, kann man mit Hilfe dieser Regel priifen, ob die
Erfindung tatsdchlich auch eine schutzfihige Erfindung im Sinne des Gesetzes ist. Die
Schwierigkeit besteht darin, das Vorliegen von Erfindungen nach deren Entstehen iiber-
haupt zu entdecken.

Die Rechtsprechung bedient sich bei der Priifung gelegentlich der sogenannten ,,Be-
weisanzeichen fiir erfinderische Tétigkeit®. Das sind Hinweise und Indizien, die als Hilfs-
erwagungen darauf hinweisen kdnnen, dass eine Erfindung vorliegt.

Eines der Beweisanzeichen' ist die Abkehr von technischen Gepflogenheiten. Die Lo-
sung einer technischen Aufgabe, die vollig anders ist, als sie iiblicherweise zu erwarten
wire, kann auf das Vorliegen einer Erfindung hindeuten. Ein weiteres Beweisanzeichen
ist eine besonders einfache Losung an Stellen, wo iiblicherweise komplexe Mafinahmen
erforderlich sind. Auch die Entwicklung der Technik entgegen einem Trend kann auf eine
Erfindung hindeuten.

! Ausfiihrlich in Schulte, Patentgesetz 8. Aufl., § 4 Rn. 67—138, Carl Heymanns Verlag 2008.
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Die Erfahrung mit Erfindern lehrt, dass diese immer dann eine Erfindung als solche
erkennen, wenn etwas schneller arbeitet, kostengiinstiger herstellbar, leichter zu betreiben
oder mit weniger Aufwand bei der Lagerhaltung oder dem Transport verbunden ist.

Ein erfolgreicher Erfinder hat einmal gesagt: ,,Ich freue mich tiber jedes Missgeschick,
das mir passiert. Es stellt mir ndmlich Aufgaben, die zu einer Erfindung fithren kdnnen.*
Auf diese oder dhnliche Weise gelangen viele Erfinder zu sehr guten Ergebnissen. Teil der
Erfindung ist ndmlich nicht nur die Lésung, sondern gelegentlich auch die Aufgabe.

Eine immerwidhrende Aufgabe lautet, ein Produkt kostengiinstiger herstellen zu kon-
nen. Das kann natiirlich durch Lohnkiirzungen, Verlagerung von Betriebsstétten, Verhan-
deln der Einkaufspreise und dergleichen erreicht werden. Ein ideenreicher Erfinder wird
die Aufgabe aber auch als Herausforderung betrachten, sich Losungen zu iiberlegen, mit
denen das Ziel unabhingig von der derzeitigen Ausgestaltung des Produkts und unabhén-
gig von rein kaufmédnnischen Maflnahmen einfacher und/oder kostengiinstiger erreicht
werden kann.

Ein Beispiel: Trinkwasserarmaturen werden tiiblicherweise aus Messing gefertigt.
Messing ist in der Regel erforderlich, weil in der Trinkwasserinstallation ein sehr hoher
Druck herrscht, dem kostengiinstigere Materialien nicht unbedingt standhalten. Aulerdem
besteht die Gefahr, dass Installateure mit einer Rohrzange weniger widerstandsfahiges
Material beschiddigen. Wenn die Messingpreise steigen — und das ist wie bei vielen ande-
ren Rohstoffen auch derzeit der Fall — wird der Gewinn kleiner. Eine Mallnahme, die es
ermoglicht Kunststoff einzusetzen und den Messingbedarf in der Armatur zu verringern
ohne die Funktionsfahigkeit der Armatur zu beeintrachtigen, wire dann schutzfahig.

Vielen Erfindern sind héufig die Anforderungen an die erfinderische Tétigkeit nicht
klar. Sie denken, dass dic Mallnahmen, die sie vorschlagen trivial sind und dass jeder
Durchschnittsfachmann darauf kommen koénnte. Dabei wird oft vergessen, dass techni-
scher Fortschritt in einer Vielzahl von kleinen Schritten erfolgt, die in der Summe zu
groferen Verdnderungen fiihren. Nicht jeder der kleinen Schritte ist tatsidchlich schutz-
fahig. Oft sind es aber vermeintlich kleine Verbesserungen, die zu sehr wichtigen Patenten
fithren. Eine Losung, die von einem guten Ingenieur fiir trivial gehalten wird, ist hdufig
das Ergebnis einer Vielzahl von Uberlegungen, Fehlschligen und Erfahrungen, die nur
ihm zur Verfiigung stehen und auf die sonst keiner kommen wiirde.

Keine Erfindung liegt hingegen vor, wenn eine bekannte Malnahme an einem bekann-
ten Gerit zur Erreichung eines bekannten Effekts vorgenommen wird. Auch ein Mate-
rialwechsel ist nur dann erfinderisch, wenn der Fachmann diesen bei ansonsten gleicher
Vorrichtung normalerweise nicht vornehmen wiirde und die Auswahl des Materials beson-
dere, nicht vorhersehbare Vorteile bietet. Die Automatisierung einer gewohnlich manuell
ausgefithrten Tatigkeit ist in der Regel nur erfinderisch, wenn zusétzlich zu den Automati-
sierungsschritten Mafnahmen ergriffen werden, welche die Automatisierung erst ermdg-
lichen und die aus dem Stand der Technik nicht bekannt waren.

Letztlich muss sich der Erfinder immer mit der Frage befassen, ob bei Verdnderungen
des Produkts, des Verfahrens oder des Herstellungsprozesses moglicherweise Erfindungen
vorliegen. Ein erfahrener Patentanwalt kann hierbei eine wertvolle Hilfestellung bieten.
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Vermeintlich groe Erfindungen, die grundlegende Verbesserungen versprechen, sind
héaufig ihrer Zeit so weit voraus, dass sich keiner findet, der sich bei der Verwirklichung
einer so grofen Erfindung beteiligt. Es gibt Erfinder, die ihrer Zeit sehr weit voraus sind
und visionére Ideen haben. Dabei kann es passieren, dass die Anmeldung zu einem friihen
Zeitpunkt erfolgt, aber die erfolgreiche wirtschaftliche Verwertung sich erst nach Ablauf
der Patentlaufzeit einstellt.

In jedem Fall — ob grof3e Erfindung oder geringfiigige Verbesserung —muss der Erfinder
mit Widerstinden rechnen und eine gewisse Hartnédckigkeit und Begeisterung aufbringen
um die Erfindung umzusetzen. Denn eine Erfindung bedeutet immer ein Andersdenken
und die Abweichung vom Normalen. Viele Menschen sind zu Verdanderungen nicht bereit
und es ist Aufgabe der Unternehmen eine entsprechend erfinderfreundliche Umgebung zu
schaffen, um Innovationen zu férdern.

2.2 ,Erfinderitis“

Wer einmal eine gute Idee gehabt hat, kennt die Begeisterung, die von einer solchen Idee
ausgehen kann. Diese Begeisterung ist gut. Sie setzt Kréfte frei und sorgt flir die notige
Energie und Uberzeugungskraft, die zur Verwirklichung der Idee erforderlich ist. Selbst-
verstindlich kann man dabei auch ein bisschen ,,spinnen und Visionen beschreiben, die
auch bei Optimisten gewisse Zweifel auslosen. Das Umfeld teilt diese Begeisterung in
der Regel nicht. Es miissen handfeste Beweise vorgelegt werden, die die Funktionsfahig-
keit und den wirtschaftlichen und/oder technischen Nutzen der Idee belegen um in einem
Unternehmen oder am Markt erfolgreich verwirklicht zu werden.

Wer an dieser ,,Erfinderitis™ leidet, kennt keine Hindernisse. Die Patentanmeldung,
Investition, Forderung, Konstruktion, Vermarktung und viele andere Maflnahmen im Zu-
sammenhang mit der Idee miissen mdglichst sofort erfolgen. Alles andere ist fiir ihn nach-
rangig. Diese Idee ist mit hochster Prioritdt zu behandeln und selbstverstandlich soll die
Patentanmeldung ,,weltweit™ angemeldet und so schnell wie mdglich erteilt werden. Der
Erfinder befiirchtet namlich ernsthaft, dass die Idee sofort kopiert wird, sobald sie verdf-
fentlicht wird. AuBBerdem ist die Idee nach Ansicht des Erfinders ,,selbstverstandlich® neu,
denn der Erfinder kennt nichts Vergleichbares. Das mag subjektiv richtig sein, objektiv
findet sich aber gelegentlich doch ein dem Erfinder unbekannter Stand der Technik, der
zu beriicksichtigen ist.

Es wire fiir einen Patentanwalt ein Leichtes einem unter ,,Erfinderitis* leidenden Er-
finder in der Anfangsphase fiir mehrere Zehntausend Euro international Patente zu ,,ver-
kaufen®. Nachstehend wird erlédutert, dass dies haufig nicht sofort nétig ist und die Kosten
dem erwarteten Nutzen besser folgen, als vorausgehen. Der vorsichtige Unternehmer wird
also die Beantwortung der Frage, ob angemeldet wird und in welchen Léndern, nicht dem
Erfinder iiberlassen, sondern geeigneten unabhéngigen Rat einholen und eine andere Per-
son entscheiden lassen. Ein Erfinder aulerhalb von Unternehmen, der diese Fragen selber
entscheidet, muss priifen, ob die Idee tatsdchlich marktfahig ist.
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2.3 Materielle Patentierungsvoraussetzungen

Patente werden, wie bereits ausgefiihrt, fiir Erfindungen auf allen Gebieten der Technik
erteilt, sofern sie neu sind, auf einer erfinderischen Tatigkeit beruhen und gewerblich an-
wendbar sind.

Ausgenommen vom Schutz sind Entdeckungen, wissenschaftliche Theorien und ma-
thematische Methoden, sowie Pliane, Regeln, Verfahren fiir gedankliche Tatigkeiten, fiir
Spiele oder geschaftliche Tétigkeiten, Programme fiir Datenverarbeitungsanlagen und die
Wiedergabe von Informationen als solche. Aulerdem gibt es Ausnahmen im Bereich der
chirurgischen oder therapeutischen Behandlung eines menschlichen oder tierischen Kor-
pers, bei der Gentechnik, sowie Pflanzen und Tiere, auf die hier nicht ndher eingegangen
werden soll.

Der Programmcode eines Computerprogramms ist somit nicht schutzféahig. Die Aus-
nahme gilt aber nur fiir die Ausnahmetatbestdnde ,,als solche®. Das bedeutet, dass ein
Gerét oder Verfahren, welches auf einer Entdeckung basiert, sehr wohl schutzfiahig sein
kann. Die Entdeckung der Rontgenstrahlen wire beispielsweise nicht schutzfihig. Ein Ge-
rat zur Erzeugung solcher Strahlen hingegen erfiillt die erforderlichen Voraussetzungen.
Im Bereich der computerimplementierten Erfindungen wurde von der Rechtsprechung das
Erfordernis der ,, Technizitit® entwickelt, nach dem diese Erfindungen nur dann geschiitzt
werden konnen, wenn sie technischen Charakter haben oder zumindest einen technischen
Effekt bewirken.

Die Ausnahme von Programmen fiir Datenverarbeitungsanlagen und geschéftliche Ta-
tigkeiten bedeuten in der Praxis, dass beispielsweise Geschiftsmodelle im Internet nicht
geschiitzt werden konnen, egal wie neu und innovativ sie sind. Umgekehrt konnen Patente
auf Steuerprogramme fiir Maschinen, die einen neuen technischen Effekt haben, erteilt
werden.

Neben den aufgefiihrten Ausnahmen sind die Ausnahmetatbestinde des § la und 2
des Patentgesetzes zu beriicksichtigen. Danach ist der menschliche Korper in den einzel-
nen Phasen seiner Entstehung und Entwicklung einschlieBlich der Keimzellen, sowie die
bloBe Entdeckung eines seiner Bestandteile einschlieBlich der Sequenz oder Teilsequenz
eines Gens nicht patentierbar. Auch Verfahren zum Klonen von menschlichen Lebewesen
und Verfahren zur Verdnderung der genetischen Identitéit der Keimbahn des menschli-
chen Lebewesens und die Verwendung von menschlichen Embryonen zu industriellen und
kommerziellen Zwecken ist nicht schutzfahig.

Da die Schutzfahigkeit in verschiedenen Landern aber unterschiedliche Voraussetzun-
gen erfordert, ist eine Anmeldung nicht immer gleich von vorneherein zum Scheitern ver-
urteilt. Eine computerimplementierte Erfindung, deren Patentfahigkeit vom Deutschen
Patent- und Markenamt verneint wird, kann durchaus zu einem europidischen oder U.S.-
amerikanischen Patent fiihren.

Die Schutzfahigkeit wird im Priifungsverfahren durch das Patentamt gepriift. Neuheit
liegt immer dann vor, wenn der beanspruchte Gegenstand nirgendwo auf der Welt vor
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dem Anmeldetag verdffentlicht wurde. Das ist vergleichsweise einfach zu priifen: ent-
weder, die Erfindung wurde genau so schon einmal 6ffentlich zugéinglich gemacht oder
eben nicht. Wichtig ist es, dass der Erfinder oder das Unternehmen, in dem die Erfindung
gemacht wurde, die Erfindung nicht selber vor der Anmeldung beim Patentamt ver6ffent-
licht. Denn auch die eigene Verdffentlichung steht der Patentfdahigkeit entgegen. Zu den
Ver6ffentlichungen zéhlen nicht nur schriftliche Publikationen, sondern auch die Ausstel-
lung eines Produkts auf einer Messe, miindliche Vortrdge und die Weitergabe erfindungs-
wesentlicher Informationen an Kunden ohne Geheimhaltungsverpflichtungserklarung.

Sehr viel ,,gestritten* wird hingegen bei der Frage, ob eine Erfindung auf einer erfin-
derischen Tatigkeit beruht. Gesetzlich ist vorgesehen, dass dies der Fall ist, wenn sie sich
fiir den Fachmann nicht in naheliegender Weise aus dem Stand der Technik ergibt. Die
Priifungsabteilung muss dem Anmelder also nachweisen, dass die Erfindung, bei allem,
was bereits bekannt war, nahegelegen hat. Kann sie das nicht, ist das Patent zu erteilen.
Fragen beziiglich der gewerblichen Anwendbarkeit, die ebenfalls eine Patentierungsvor-
aussetzung ist, spielen in der Praxis keine Rolle.

2.4 Patentanmeldung

Wenn Geistesgut zum Gegenstand eines Eigentums gemacht werden soll, so ist es er-
forderlich, dasselbe mdglichst genau zu definieren. Es entstiinde sonst eine unertrigliche
Rechtsunsicherheit. Dieser Anforderung muss eine Patentanmeldung geniigen.

Fiir eine Patentanmeldung sind neben einem Antrag in Form eines ausgefiillten und
unterschriebenen Antragsformulars (s. Abb. 2.1, 2.2, 2.3), eine Erfinderbenennung
(s. Abb. 2.4, 2.5) und eine Zusammenfassung einzureichen. Eine schriftliche Vollmacht
wird bei Bevollméchtigung eines Patentanwalts vom Patentamt nicht mehr gefordert.

Das Wesentliche an den einzureichenden Unterlagen fiir eine Patentanmeldung sind
aber die Patentanspriiche, die Beschreibung und ggf. die Zeichnungen. In diesen wird
die Erfindung beschrieben. Der Aufbau einer Patent- oder Gebrauchsmusteranmeldung ist
im Wesentlichen gleich. Unterschiede zwischen Patenten und Gebrauchsmustern sind im
Wesentlichen formaler Art und werden in Abschn. 3.3 erléutert.

Die Einreichung einer Patentanmeldung gibt dem Anmelder ein ,,Prioritdtsdatum*. Dies
definiert den Zeitrang der offenbarten Erfindung. Alles, was nach dem Prioritdtsdatum ge-
schieht, hat keinen Einfluss mehr auf die Erteilung oder Nichterteilung des Patentes. Nach
der Einreichung der Patentanmeldung darf der Erfinder frei iiber die Erfindung schrei-
ben oder sprechen und die Erfindung auf den Markt bringen. Auch die Einreichung einer
Patentanmeldung fiir den gleichen Gegenstand, aber mit einem spateren Zeitrang, durch
einen Dritten stort die Anmeldung nicht mehr. In den meisten Landern, auch in Deutsch-
land und Europa, bekommt das Patent derjenige, der die Erfindung zuerst beim Patentamt
angemeldet hat.
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