VII

Inhaltsverzeichnis
VORWORT ...ttt ettt sttt et ettt e bt e st e s bt e et e e s bt e s bt e s beeesbeesabeeebeeeabeeeseesbaeeseesbeeeseenane \Y
DANKSAGUNG ...ttt ettt ettt e sttt e st e st esbeesabe e sabeesabeesabeesabeesabeesabeesabeesateesaseesaseas Vi
1 EINFUHRUNG.....coiiicteeeetet ettt ettt et e ettt ae s ebeas et esensesetensesesenseseseneanas 1
1.1 MODELLE FUR DIE EINFUHRUNG IN FREIFORMFLACHENMODELLIERUNG ...cccuvveeuveeeveeeeeeeieeenieeenns 1
1.2 EINFUHRUNG IN DIE FREIFORMFLACHENMODELLIERUNG. ...cceeteeeauiirteeeeeesaainreeeeeesseannreeeeeaesaanns 2
1.2.1 Grundlagen der Freiformelemente .........cccuveeeiee e 2
1.2.2 Grade und Segmente bei den Freiformelementen.........ccccocccciiiieeiieeiciiiieeee e, 5
1.2.3 Stetigkeiten von Freiformflachen ..., 7
2 PRODUKTMODELLIERUNG MIT NX 9 = AUTOFELGE .......coovciieniiieniieniieenee e eniee e 11
2.1 ARBEITSVORBEREITUNG «..eeuvteesureesureesuteesuteesseeessseesseeessseesssessssesssseesssessssesssesenseessssseneesns 11
2.1.1 (200 1 1= o Yo =] 0 Ty o o ISR 11
2.1.2 Toleranzen @INSEIEN ......ccceeeiiieeee et e e 12
2.13 [ To L= o1 =TV SRR UUPRN 13
2.2 IMODELLIEREN DER FELGE .t iiiiuutittteeteeeeiiitt et e e e e ettt e e e e ettt e e e e e e e neeeeeeee s e snnbeeeeeeeeannn 14
2.2.1 Definieren des ArbeitsbereiCches .........ccccuveeeeiiiicciiiiiee e 14
2.2.2 R (U Te [ To T o] 113 TS 17
2.2.3 Revolve — RotationSKOrper €rzeUZEN ......coccvveveeeveeeciee e ree e 21
2.2.4 Sketch — Erzeugen der Speichenform.......cccoocvee e 24
2.2.5 ] el Tl Y T oY U |V 26
2.2.6 Sketch — QUICK THIM coeei et e e e e e e araaeeeeas 28
2.2.7 G U Lo =TSR URPRN 31
2.2.8 LY E=T g =Toru o] W OU ] VNt 32
2.2.9 LaW EXEENSION coeiiiiiiiiiiiiceieeeecceccceceeeeeeeeeeeeeeeeeee e e e e e e e e e e e e e e e e e ee e e e e e e e e e seeeseseaens 35
2.2.10  Aesthetic Face Blend — Verrunden der Speichen.........cccocvevieeeecieeeccvee e, 36
2.2.11  Enlarge — FIAChENEIrWeIteIN ...ccceviee et 37
2.2.12  Trimmed Sheet — Beschneiden der Speichenform ........ccccccoeevveeiiiiececiee e, 38
2.2.13  Offset Face — Erstellen der RUCKSEILE .......cccoeeiuiiiiiiiiiiciiee e 43
23 TWIN SPOKE ERZEUGEN ...eiiiiuiitietteeeeeeiutieteeeesesastebeeeeeesaasasaeeeeeeseaunsbeeeeeeseaannsseeeeeesannnn 63
2.3.1 (0157 AT o I = Yol IS UPPR 63
2.3.2 Thicken — Erstellen des AbZUgSKOIPEIS......uvvieeveeeecieeeeeree e e e e 67
2.3.3 I L0 T = 7o Yo 1Y 2SS 68
234 1Y T foT gl C1=To] 1 =11 oV AU PPPPPPPPPRPRE 69
2.3.5 Pattern GEROMEBIIY ..cciiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e eeaees 70
2.3.6 REPIACE FACE ittt e e e et e e e e e e et ra e e e e e e eeaas 74
2.3.7 [ Lol <l =1 1= o Vo SRR UPRN 77
2.3.8 Unite — Verschmelzen der Speichen ..........ccceeiiiiiciiiiiii e 81
2.3.9 Subtract — Erstellen der Schraubenldcher ..., 86

2.3.10  Offset — VergroRern der SENKUNG ........ceieceeeeiiiieeeeiee et e erree e et e s 87



VIII Inhaltsverzeichnis

3  PRODUKTMODELLIERUNG MIT NX 9 = COMPUTERMAUS ..ot 94
3.1 ARBEITSVORBEREITUNG ....tttteeeeesuiietteeeeeesaieeteeeeseseaunseteeeessesaunsaneeeeesesannssaeeeesesannnseaeeas 94
3.1.1 [ ¥e] 11T oTe [<] {011 4 o o TP PUPU 94
3.1.2 Toleranzen eiNStEHEN.........eei e e 95
3.1.3 [ [o [T 1 4 YU SR 96
3.14 Y (2= =11 a1 o 11 s o 1= o TS 97
3.2 MODELLIEREN DER IMIAUS ...vvviieeeieiiiiiieeeeeeesittaeeeeeesesnsseeeesessssssnsseesesssssssssenssesssnnsnssseens 99
3.2.1 STUAIO SPIINE e e e e e e e e et e e e e e e eeeanees 99
3.2.2 L L (=T T CT=ToT o 11 o Y P PPPPPPRt 104
3.2.3 STUAIO SUIMTACE ..o e e e e e e e e e e earaaaeeaaeeean 105
3.2.4 G o o PSPPSR 114
3.2.5 Aesthetic FAace BIENG........cooiuiieeeiee et e sree e e rre e 119
3.2.6 TrMMEA SNEET ..eeeeeeeee e s sraee s 120
3.2.7 1Y 1 g foT gl CT=To] 0 0 1=1 4 oY AP P PP P PP PPPPPPPPPPPPPPPRPPRE 123
3.2.8 (2o U] oo [<Te I o F- [ o [T PR 130
3.2.9 OFfSEt CUINVE IN FACE ..ciiiiiieiieeeee ettt ettt e e e et e e e e e e s atre e e e e e e e eanees 133
3.2.10  BridBE CUIVE ..uueiiiiieee ettt ettt e et e e e e e et e e e e e e e e abaaaeeeaeeeennnnaeneas 135

IS 20700 B R 5 e o - Tt a1 =T 1 [= 1 V2P PP PP PPPPPPPPPPPPPPPPRE 135
0 Y- ot f [o ] o [ G | V= PP PPPPPPPPPPPPPPPPRE 140
2001 1 T 0V 11 Vo =T oSS 148
2% K |V 114 {o Tl CT=To] 0 o 1= 4 Y AP PP P PP PPPPPPPPPPPPPPPPRE 149

IS 00 R T U1 o 1 = TP PPPPPPPPRE 150
3.3 ORGANISIEREN DER KONSTRUKTIONSDATEN....ceteeeearunrerereeeaanauurereeeeesesanrereeeeesesannnseeeeeseaan 154
3.3.1 ] g Yo 3NV 1 To I = [ e [T 154
3.3.2 LI 1Y P PPPPPPPRt 154
3.3.3 Suppress / Unsuppress — Aktiv- / Inaktivschalten der Features ...................... 156
3.4 DATENMANAGEMENT AM BEISPIEL COMPUTERMAUS .....uvvvrriereeeiesinrreeeesssesnnnrensessssssnnnsenees 156
3.4.1 1Y o)V o B -1V PP PP PPPPPPPPPPPPPPPPPPPRE 156
3.4.2 LI AT Y= o o V=L PPPPPPRt 158
3.4.3 Farbzuweisung der ObJeKEe ......ccuuiiieieei e 158

4  PRODUKTMODELLIERUNG MIT NX 9 — ANALYSE....coiiiiiiiiiiiiee e et ee e eeenvree e e e e e e e 160
4.1 SPLINES ANALYSIEREN MIT SHOW COMBS .....etttteeeeeiinritteeeeeesanietteeeesesanrereeeeesesannneeeeeesenas 160
4.2 FACE ANALYSIS = REFLECTION 1etttetuutvrreeeeeesestnrreesesssesnsnsseesesesssnsnssnnsesssnsssssessesssnssnnssenees 165

4.3 FACE ANALYSIS = RADIUS ....ceeeieeeiiieeetee ettt e e erere e e e e st e e e s e smmnee e e e s e s nnneeeees 170



2 Springer
http://www.springer.com/978-3-658-07783-9

MX 9.0 fir Maschinenbauer

Grundlagen Technische Produktmodellierung
Celik, M.

2015, VI, 175 5. 335 Abb. in Farbe., Softcover
ISBN: 978-3-658-07783-9





