
„Die Rohstoff-Expedition – Entdecke was in (d)einem Handy steckt!“ 

Umgang mit der Power Point Vorlage „Wer wird Rohstoff-Experte“ 

 

Insgesamt werden von den Schülerinnen und Schülern 15 Fragen erstellt, zu jeder Frage gibt es 

vier Folien. Auf der ersten Folie erscheint die Frage mit den vier Antwortmöglichkeiten. Hier 

werden die Frage und die entsprechenden Antworten durch Klicken in das Textfeld eingetragen.  

Wichtig: Die richtige Antwort darf ausschließlich in das Feld "Richtige Antwort“ eingetragen 

werden. 

 

Die zweite Folie ist die 50:50-Folie. Hier wird die entsprechend richtige und falsche Antwort 

eingetragen für den Fall, dass ein Spieler den Joker zieht, der zwei falsche Antworten wegfallen 

lässt. 

Wichtig: Die Kästen dürfen nicht verschoben oder kopiert werden! Jede Antwort muss exakt in 

das dafür vorgesehene Feld eingetragen werden, damit die Verlinkungen innerhalb der 

Präsentation einwandfrei funktionieren und ein reibungsloser Spielablauf gewährleistet ist. 

 

Die Folien drei und vier bleiben unverändert, hier wird nichts eingetragen. 

 

Spielablauf 

Die Präsentation wird gestartet und der Spielleiter bedient den Computer mit der Maus. Wichtig: 

Bitte nur die Maus zum Klicken verwenden und nicht die Pfeiltasten! 

Wenn der Spieler eine Antwort ausgewählt hat klickt der Spielleiter diese an. Nun erscheint eine 

Folie mit der Auflösung, ob diese Antwort richtig oder falsch war. Wählt eine Gruppe den 50:50-

Joker, klickt der Spielleiter mit der Maus auf die entsprechende Grafik in der Präsentation, 

wodurch zwei falsche Antworten wegfallen. Hat sich der Spieler für eine Antwort entschieden, 

klickt der Spielleiter diese wieder an. Egal, ob die Frage richtig oder falsch war geht es durch 

einen Mausklick mit der nächsten Frage weiter. Der Spielleiter kann aber mitzählen, wie oft der 

Spieler eine falsche Antwort gibt und zum Ende kann man vergleichen, welche Gruppe mehr 

falsche Antworten gegeben hat. Der Internetjoker und der Publikumsjoker sind nicht animiert. 

Wenn sie gewählt werden, muss der Spielleiter die zwei Minuten stoppen bzw. das Publikum 

bitten sich zu beteiligen und im Anschluss die vom Spieler gewählte Antwort anklicken. 

 


