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8.1 Die komplexen Zahlen 267

8.2 Summen von Quadraten 280

8.3 Konstruktionen mit Zirkel und Lineal 286

8.4 Origami 299

Weitere Aufgaben zum letzten Kapitel 305

9 Lösungshinweise zu den ∗-Übungsaufgaben 311
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9.17 Kopulierende Kaninchen 362

9.18 Ganzzahlige Punkte auf Hyperbeln 365

9.19 Rechte Winkel und Quadrate en masse 367

9.20 Zahlkörper 373

9.21 Wie GPS-Navigation funktioniert 377

9.22 Die abc-Vermutung 380

10 Ende: Nach dem Spiel ist vor dem Spiel. . . 385

Literatur 389

Sachverzeichnis 391



http://www.springer.com/978-3-662-44247-0




