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14.1 Introduction . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 221

14.2 Related Work . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 223

14.3 Parallel Multi-probe LSH . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 224

14.3.1 Locality-Sensitive Hashing . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 224

14.3.2 Parallel MLSH Using CUDA . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 227

14.4 Results . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 230

Conclusion . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 232

References . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 233

15 Soft Computing Methods for Big Data Problems . . . . . . . . . . . . . . 235

Shafaatunnur Hasan, Siti Mariyam Shamsuddin, and Noel Lopes

15.1 Introduction . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 236

15.2 Related Work . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 237

15.3 GPU Machine Learning Library Implementation . . . . . . . . . . . 238

15.3.1 Parallel Multiple Back-Propagation . . . . . . . . . . . . . . . 238

15.3.2 Parallel Self-Organizing Map . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 239

15.4 Experimental Setup . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 239

15.4.1 Dataset Preparation . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 239

15.4.2 Performance Measurement . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 240

15.5 Experimental Result and Analysis . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 242

15.5.1 Speed Analysis . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 243

15.5.2 Classification Analysis . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 245

Conclusion . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 246

References . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 246

16 Numerical Solution of BVP on GPU with Application to Path

Planning . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 249
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