KARSTEN BERNS Programmierung mit

DANIEL SCHMIDT LEGO® MINDSTORMS® NXT

Bauanleitung B

Joystick




Programmierung mit

LEGO® MINDSTORMS® NXT

Grundplatte (1/3)

Zunachst die Konstruktion der

viereckigen Bodenplatite
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LEGO® MINDSTORMS® NXT

Grundplatte (2/3)
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Fertiggestellte Grundplatte

Aufbau der Wippe flr die erste
Bewegungsrichtung des
Joysticks.
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LEGO® MINDSTORMS® NXT

Grundplatte (3/3)

Kombination aus Wippe und
Grundplatte. Dabei wird die
Wippe erstmal nur auf einer
Seite (rechts) befestigt.
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Programmierung mit

LEGO® MINDSTORMS® NXT

Motoranschluss (1/2)

N i = Zusammenbau des ersten
lu Motors fur die Bewegung der
F Wippe. Die Motorachse ist die
"" ’- # zweite Aufhangung der Wippe.

Der zweite Motor bekommt
eine Achse nebst Halterungen.
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LEGO® MINDSTORMS® NXT

Motoranschluss (2/2)

Der erste Motor wird mit der
Wippe verbunden (links),
der zweite wird auf die Wippe

montiert.




Programmierung mit

LEGO® MINDSTORMS® NXT

Taster (1/2)

Zusammenbau des Tasters.
Dieser wird dann am oberen
Ende des zweiten Motors
eingestecki.
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LEGO® MINDSTORMS® NXT

Taster (2/2)

Montage des Tasters an

zweitem Motor.

Kabel anschlieBen, fertig!




