KARSTEN BERNS Programmierung mit

DANIEL SCHMIDT LEGO® MINDSTORMS® NXT

Bauanleitung D
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Programmierung mit

LEGO® MINDSTORMS® NXT

Kompasshalter (1/3)

Zunachst werden optional
GummiftiBe unter den NXT-
Baustein montiert, um ein
Rutschen zu verhindern.

Es folgt ein Halter fir den
Motor an der rechten Seite des
NXT-Bausteins.




Programmierung mit

LEGO® MINDSTORMS® NXT

Kompasshalter (2/3)

Montage des NXT-Motors.

Aufbau eines Halters fir den

Kompasssensor, um einen
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gewissen Abstand zwischen

Motor, NXT und dem Sensor
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Programmierung mit

LEGO® MINDSTORMS® NXT

Kompasshalter (3/3)

Anschluss des Sensorhalters
an den Motor.

Verkabeln des Sensors und
des Motors, fertig!




